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Curso: Técnico de Gestão e Programação de Sistemas Informáticos 

Disciplina: Arquitetura de Computadores   

Nº do Módulo: 2  Designação: MONTAGEM E CONFIGURAÇÃO DE COMPUTADORES 

                                                                                  Tipo de Prova: Teórica 

Ano: 10º                            Duração da Prova: 100 minutos 
 

 

CCOONNTTEEÚÚDDOOSS  CCOOMMPPEETTÊÊNNCCIIAASS  CCRRIITTÉÉRRIIOOSS  DDEE  CCOORRRREECCÇÇÃÃOO  

 Configuração de Computadores 
- Motherboards 
-  Processadores 
- Placas de vídeo 
- Placas de Som 
- Placas de Rede 
- Memórias 
- Controladoras 
- CD-ROM / CD-RW 
- DVD-ROM / DVD-RAM 
- Instalação e configuração de Software 

 Estudo de Periféricos e suas Características e 
Configuração 
- Impressoras / Plotters 
- Scanners / Digitalizadores 
- Teclados 
- Ratos 
Equipamentos de Comunicação 

 

 
 

 Reconhecer os diversos componentes de um 
computador. 

 

  Identificar as  diversas arquiteturas 
decomputadores. 

 

 Identificar e caracterizar os diversos periféricos 
de um computador. 

 

 

  

  

  

O aluno deverá responder às questões formuladas 

utilizando os termos e técnicas corretas.  

Material a utilizar: Prova e esferográfica  azul ou preta                                                                                         Indicações gerais: 


