REPUBLICA

ESCOLA SECUNDARIA DR. JOSE AFONSO
o CURSO PROFISSIONAL DE NIVEL SECUNDARIO e
MATRIZ PARA EPOCA DE RECUPERAGAO DE MODULOS EM ATRASO
Curso: Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Disciplina: Arquitetura de Computadores
N2 do Mdédulo: 4A Designagao: ARQUITETURA DE MICROPROCESSADORES

Tipo de Prova: Tedrica

Ano: 102 Duragao da Prova: 100 minutos
CONTEUDOS COMPETENCIAS ‘ CRITERIOS DE CORRECCAO
Arquitetuta de Computadores + Conhecer arquiteturas de microprocessadores;
o . « Identificar as principais caracteristicas de um
¢ Principais componentes de um microprocessador
¢ Evolucdo das arquiteturas de microprocessadores microprocessador;
¢ Arquitetura de um sistema informatico + Estudar uma arquitetura de um O aluno devera responder as questdes formuladas
¢ Tipos de dados microprocessador. utilizando os termos e técnicas corretas.
¢ Organizacdo de memoria
. + Estudar o esquema de Hardware de um PC,
¢ Tipos de enderecamento
nomeadamente ao nivel da geragdo de
interrupc¢des, portos de entrada/saida, Timers,
Geragao de Som, Acesso direto aos recursos de
imagem do sistema, etc.
Material a utilizar: Prova e esferografica azul ou preta IndicagOes gerais:
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