Curso(s): CURSO PROFISSIONAL DE ENSINO SECUNDARIO TECNICO DE GESTAO E PROGRAMACAO E SISTEMAS INFORMATICOS

Disciplina: Programacao e Sistemas de Informacgao

ESCOLA SECUNDARIA DR. JOSE AFONSO
CURSO PROFISSIONAL DE NiVEL SECUNDARIO

REPUBLICA
L~ PORTUGUESA

EDUCACAQ, CIENCIA
E INOVACAO

MATRIZ PARA EPOCA DE RECUPERAGAO DE MODULOS EM ATRASO

N° do Médulo: 6 Designacgao: Estruturas de Dados DinAmicas

Tipo de Prova: Escrita

Ano: 109 Duragdo da Prova: 100 minutos
CONTEUDOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE CORRECGCAO
e Compreender o conceito de apontador;
~ ° -
- Introducdo Conhecer as regras de declaracdo de

- Técnicas de manipulagdo de informacdo em
estruturas dinamicas

- NogGes de pilha e fila de espera

- Operagdes basicas sobre listas unidirecionais e
bidirecionais.

apontadores;

Identificar as operacGes para manipulacdo de
apontadores;

Utilizar estruturas dindmicas lineares;
Distinguir apontador de estrutura dinamica;

Identificar os tipos de estrutura dinamica — Pilha e
Fila de Espera;

Adquirir a noc¢do de lista bidirecional;

Dominar as operacgdes basicas sobre listas.

O aluno deverd responder as questdes formuladas,
utilizando os termos (terminologia) e técnicas corretas.

Material a utilizar: Esferografica azul ou preta

IndicagGes gerais:
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