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Curso(s): CCUURRSSOO  PPRROOFFIISSSSIIOONNAALL  DDEE  EENNSSIINNOO  SSEECCUUNNDDÁÁRRIIOO  TTÉÉCCNNIICCOO  DDEE  GGEESSTTÃÃOO  EE  PPRROOGGRRAAMMAAÇÇÃÃOO  EE  SSIISSTTEEMMAASS  IINNFFOORRMMAATTIICCOOSS  

 

Disciplina: Programação e Sistemas de Informação    

Nº do Módulo: 6  Designação: Estruturas de Dados Dinâmicas 

                                                                                                Tipo de Prova: Escrita 

Ano: 10º                Duração da Prova: 100 minutos 
 

 

CCOONNTTEEÚÚDDOOSS  CCOOMMPPEETTÊÊNNCCIIAASS  CCRRIITTÉÉRRIIOOSS  DDEE  CCOORRRREECCÇÇÃÃOO  

 

-  Introdução 

- Técnicas de manipulação de informação em 

estruturas dinâmicas 

-  Noções de pilha e fila de espera  

- Operações básicas sobre listas unidirecionais e 

bidirecionais. 

 

 

 

 

• Compreender o conceito de apontador; 

• Conhecer as regras de declaração de 
apontadores; 

• Identificar as operações para manipulação de 
apontadores; 

• Utilizar estruturas dinâmicas lineares; 

• Distinguir apontador de estrutura dinâmica; 

• Identificar os tipos de estrutura dinâmica – Pilha e 
Fila de Espera; 

• Adquirir a noção de lista bidirecional; 

Dominar as operações básicas sobre listas.  

  

  

  

  

O aluno deverá responder às questões formuladas, 

utilizando os termos (terminologia) e técnicas corretas.  

Material a utilizar: Esferográfica azul ou preta 

Indicações gerais: 


