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CONTEUDOS

Generalidades acerca
de fungdes

Funcdes polinomiais
de grau ndo superior a
3

Fungdes Inversas
Generalidades
Fungdo raiz quadrada
e raiz cubica

Modelagdo com
fungdes

Tipo de Prova:

* Escrita com consulta (ver material a utilizar)

* Oral para alunos que obtiverem classificacdo entre 8 e 9,4 valores na prova escrita

Duragdo da Prova: 100 minutos

COMPETENCIAS

Identificar grafico e a representacgdo grafica de uma fungdo; usar o teste da reta vertical.

Determinar o dominio e o contradominio de func¢des definidas em intervalos reais ou unido finita de intervalos
reais.

Determinar pontos notaveis tendo por base a representacdo grafica de fungGes (intersecdes com os eixos
coordenados, extremidades dos intervalos do dominio, maximos e minimos).

Construir tabelas de variagdo de sinal e de monotonia.

Estudar intuitivamente propriedades (dominio, contradominio, pontos notaveis, monotonia e extremos) de uma
funcdo polinomial de grau ndo superior a 3.

Conhecer a formula resolvente para resolver equagées do 2.2 grau.

Interpretar e prever as alterages no grafico de uma fungdo -f(x), f(x)+a e f(x+b), com a,b €R a partir do grafico de
uma fungdo f(x), e descrever o resultado com recurso a linguagem das transformagdes geométricas.

Identificar fungdes invertiveis e ndo invertiveis: usar o “teste da reta horizontal”.

Conhecer e interpretar a relagdo entre o dominio e contradominio de fungdes inversas e a simetria das suas
representacoes graficas relativamente a bissetriz dos quadrantes impares.

Estudar intuitivamente, com auxilio da tecnologia grafica, o comportamento de fungdes com radicais quadraticos e
radicais cubicos.

Utilizar métodos graficos para resolver equacgGes e inequacgdes, no contexto da resolucdo de problemas.

Resolver problemas simples de modelagdio matematica, no contexto da vida real, que envolvam fungdes
polinomiais e fun¢Ges com radicais quadraticos e cubicos.

CRITERIOS DE CORRECCAO

A classificagdo a atribuir a cada resposta
resulta da aplicagdo dos critérios gerais e
dos critérios especificos de classificacdo
apresentados para cada item e é expressa
por um numero inteiro.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam
ser claramente identificadas sdo
classificadas com zero pontos.

Em todas as respostas, devem ser indicados
todos os calculos e todas as justificacOes
necessarias.

Sempre que, na resolu¢do de um problema,
houver recurso a calculadora devem ser
apresentados  todos 0s elementos
recolhidos na sua utilizagdo.

Os critérios de classificagdo dos itens de

resposta aberta apresentam-se organizados
por etapas e/ou por niveis de desempenho.
A cada etapa e a cada nivel de desempenho
corresponde uma dada pontuagao.

Material a utilizar: Folha de teste normalizada da escola, caneta ou esferogréafica de tinta azul ou preta, calculadora gréfica e material de apoio fornecido aos alunos durante o mddulo.

N3o é permitido o uso de “esferogréfica-lapis”, nem de corretor.

IndicagGes gerais:
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