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Curso: Técnico de Gestão e Programação de Sistemas Informáticos 

Disciplina: Programação e Sistemas de Informação    

Nº do Módulo: 3    Designação: Programação estruturada                Tipo de Prova: Escrita 

Ano: 1º                Duração da Prova: 100 minutos 
 

 

CCOONNTTEEÚÚDDOOSS  CCOOMMPPEETTÊÊNNCCIIAASS  CCRRIITTÉÉRRIIOOSS  DDEE  CCOORRRREECCÇÇÃÃOO  

 

− Conceitos Básicos 

− Variáveis 

− Subprogramas 

 

Conhecer a noção de subprograma; 

Conhecer as regras de declaração de subprogramas; 

Conhecer as regras de execução de subprogramas; 

Utilizar corretamente parâmetros; 

Distinguir os diferentes tipos de subprogramas; 

Elaborar programas com recurso a subprogramas; 

 

 

O aluno deverá responder às questões formuladas, 

utilizando os termos (terminologia) e técnicas corretas.  

Material a utilizar: caneta 

Indicações gerais: A prova será realizada no enunciado. 

  


