
EESSCCOOLLAA  SSEECCUUNNDDÁÁRRIIAA  DDRR..  JJOOSSÉÉ  AAFFOONNSSOO    

CCUURRSSOO  PPRROOFFIISSSSIIOONNAALL  DDEE  NNÍÍVVEELL  SSEECCUUNNDDÁÁRRIIOO  

MMAATTRRIIZZ  PPAARRAA  ÉÉPPOOCCAA  DDEE  RREECCUUPPEERRAAÇÇÃÃOO  DDEE  MMÓÓDDUULLOOSS  EEMM  AATTRRAASSOO 

 Página 1 

 

Curso(s): Curso Profissional Técnico/a de Gestão e Programação de Sistemas Informáticos e Curso Profissional Técnico/a de Desporto 

Disciplina: Matemática    

Nº do Módulo: OP13     Designação: Modelos de Grafos  Tipo de Prova:  

  Escrita com consulta (ver material a utilizar) 

  Oral para alunos que obtiverem classificação entre 8 e 9,4 valores na prova escrita 
 

Ano: 10º                    Duração da Prova: 100 minutos 
 

CCOONNTTEEÚÚDDOOSS  CCOOMMPPEETTÊÊNNCCIIAASS  CCRRIITTÉÉRRIIOOSS  DDEE  CCOORRRREECCÇÇÃÃOO  

 
Introdução aos grafos  
Linguagem e notação da 
teoria de grafos  

 
Grafos de Euler  
 

 

 

Grafos de Hamilton  
 

 

 

Árvores  
Caminho crítico  

Definir e identificar vértice, aresta, laço e vértice isolado de um grafo e vértices adjacentes.  
Indicar a ordem de um grafo e grau de um vértice.  
Distinguir arestas paralelas de arestas adjacentes.  
Definir e caracterizar grafo regular, subgrafo, grafo conexo, grafo orientado e grafo completo.  
Identificar a ordem de um grafo.  
 

Identificar e distinguir caminho de circuito.  
Conhecer as condições para um grafo admitir um circuito de Euler;  
Conhecer e aplicar o Teorema de Euler;  
Identificar as condições para um grafo admitir um caminho euleriano;  
Reconhecer em que condições se deve eulerizar um grafo.  
 
Definir e caracterizar um circuito de Hamilton.  
Identificar as condições para um grafo admitir um circuito hamiltoniano.  
Conhecer e aplicar os algoritmos da Cidade mais próxima e do Peso das arestas para conduzirem a soluções 
“boas”.  
 
Definir árvore, árvore abrangente e árvore abrangente de custo mínimo.  
Conhecer e aplicar um algoritmo de modo a que permita encontrar soluções “boas” (Kruskal ou de Prim).  
Reconhecer a importância da aplicação deste método na determinação do tempo mínimo para a execução de 
um projeto.  

A classificação a atribuir a cada resposta 
resulta da aplicação dos critérios gerais e dos 
critérios específicos de classificação 
apresentados para cada item e é expressa por 
um número inteiro.  
As respostas ilegíveis ou que não possam ser 
claramente identificadas são classificadas com 
zero pontos.  
Em todas as respostas, devem ser indicados 
todos os cálculos e todas as justificações 
necessárias.  
Sempre que, na resolução de um problema, 
houver recurso à calculadora devem ser 
apresentados todos os elementos recolhidos 
na sua utilização.  
Os critérios de classificação dos itens de 

resposta aberta apresentam-se organizados 

por etapas e/ou por níveis de desempenho. A 

cada etapa e a cada nível de desempenho 

corresponde uma dada pontuação.  

Material a utilizar: Folha de teste normalizada da escola, caneta ou esferográfica de tinta azul ou preta, calculadora gráfica e material de apoio fornecido aos alunos durante o módulo. 

 Não é permitido o uso de “esferográfica-lápis”, nem de corretor. 

Indicações gerais: 


